oY, e Kongres gen 3 - 2017
B 9—-12 et

2.0 5T VELIKA IGRA
Odkrij lepo v tebi

Namen igre
Poudariti pomen skrbi za prisotnost Jezusa v nas in med nami preko vadenja kreposti in bega pred
naglavnimi grehi. Kakor je naredila Marija med begom v Egipt, je za gen3 bistveno “resiti Jezusa” in
ga varovati, da bi lahko rastel in se krepih v njih in med njimi. Gen3 so v svetu, a ne od sveta in zato
se obvezujejo hoditi proti toku v svojem vsakdanjem Zivljenju, tako da ¢rpajo iz Zivljenja evangelija.
Ko Zivijo kreposti, ki so prakticno povzete v ljubezni, in s tem, da imajo Jezusa med njimi, se bodo
lahko uprli vsakemu napadu.
V tej igri smo izbrali Stiri naglavne grehe in Stiri kreposti, ki so tem nasprotje.

- napuh-poniznost

- lakomnost-velikodusnost

- nedistost-Cistost

- jeza-potrpeiljivost
Ti grehi in kreposti odgovarjajo shemam za formacijo, namenjenim otrokom v starosti od 9 do 12 let
za leto 2017/2018. Najdemo jih na spletni strani http://assistentigen3.focolare.org/.
Priporocljivo je, da se gen3 vkljucijo v igro s predhodnim poznavanjem teh shem.

Priprava

Zacrtamo Stiri velika obmocja: kraljestvo napuha, lakomnosti, necistosti in jeze.

V vsakem delu je upravnik, ‘Sef greha’, preoblecen in napravljen tako, da je ¢im bolj podoben
alegoricni Zivali naglavnega greha, ki ga mora predstavljati. Vsak Sef greha ima lahko pomocnike, ki
lahko pripravijo eno ali ve¢ prizoris¢, ki ¢im bolj zvesto prikaZejo ta greh, posodobljen na resnicnost,
ki jo Zivijo gen3.

Potek

Gen3 se razdelijo na 8 ekip. Vsaka ekipa bo morala potovati skozi Stiri kraljestva grehov in vsako
kraljestvo se bo moralo soociti z drugo ekipo, da bi pridobilo toc¢ke-kreposti.

Dve ekipi, ki se izzoveta, prideta v kraljestvo greha, v katerem Sef greha skupaj s svojimi pomocniki
pripravi govor ali prizor. Potem obema ekipama predlaga izziv.

Ekipa, ki zmaga v izzivu, ima pravico, da prva odgovarja na vprasanje kviza. Ce ne odgovori pravilno,
moznost odgovora dobi druga ekipa. Z vsakim tocnim odgovorom ekipa pridobi tocko-krepost, ki jo
predstavlja kupon z risbo. lzzvani sta lahko veckrat, za vsako vprasanje iz kviza. Vprasanja iz kviza so
zajeta iz nekaterih dogodkov iz evangelija, zato si lahko gen3 pred odgovorom pomagajo tako, da
preberejo svetovani odlomek iz evangelija.

Predlagana vprasanja za kviz so samo nasvet, lahko pripravite drugaéna vprasanja.

Kuponov, ki predstavljajo tocke-kreposti, ne izrocijo takoj ekipi, ampak Sele tedaj, ko bo Sef grehov
postal Sef kreposti. Ko bo namrec¢ konec vprasanj v kvizu, bosta morali ekipi preobraziti Sefa grehov
v Sefa kreposti. Takrat bosta dobili kupone-kreposti, ki sta jih pridobili med igro. To morata storiti
tako, da “prepricata” sefa grehov s svojimi izkuSnjami. Obe ekipi lahko organizirata prizoréek, ki pove



izkuSnjo enega izmed njih v Zivljenju kreposti, ki je v nasprotju s kraljestvom greha, v katerem sta
ekipi. Na primer: v kraljestvu jeze morajo prikazati izkusnjo, vezano na potrpezljivost). Po izkusnji se
Sef grehov pretvori v Sefa kreposti, odstrani preobleko, v katero je bil oblecen. Tedaj lahko ekipi
prejmeta kupone-kreposti, ki sta jih nabrali med igro. Poleg tega Sef-kreposti izroci vsaki ekipi del
sestavljanke.

Ko se obe ekipi oddaljita, se animator znova oblece v Sefa greha in sprejme naslednji dve ekipi.

Ko ekipe obidejo vsa Stiri kraljestva, se dobijo skupaj in zdruzijo dele sestavljanke, prejete med igro.
Sestavljanka predstavlja prizor, ko Marija bezi v Egipt. Sliko lahko uporabite kot izhodis¢e za kratek
premislek o tej etapi na Marijini poti.

Na koncu je nagrajena ekipa, ki je prejela najve¢ kuponov-kreposti.

lzzivi za razlicna kraljestva

7.0
Vsaka ekipa se postavi v dve vrsti, druga nasproti druge. Vsak otrok ima v roki trak, s katerim “zaviti”

s pentljo otroka pred seboj. Zmaga ekipa, ki bo prva uspela “zaviti” vsakega igralca in ga pokriti ¢im
bolj s trakom.

Lakomnost/velikodusnost: »Svec¢ano darilo«

"\';‘ &’ . ?fﬂ
Jeza/potrpeZljivost: »Nikoli popustitil« J 3" K _ j’l

Vsaka ekipa ima na razpolago Stiri palice, postavljene v obliki #, in Zogo, ki jo morajo prinesti do
konca poti, ne da bi padla na tla. Med potjo so razlicne ovire. Ko Zoga pade, postavijo palice na tla,
nanjo postavijo Zogo, in nadaljujejo pot tam, kjer so jo prekinili. Zmaga ekipa, ki prva prinese Zogo do
cilja.

Napuh/poniznost: »V koZi drugih«

Oblecejo se v ¢udna oblacila, ki so jim napoto. Primejo se za roke in ne da bi se locili, je treba z dvema
holahopkama iti od prvega do zadnjega otroka. Zmaga tisti, ki to stori v najkrajSem casu.

Necistost/Cistost: »Poslusati tisti glas« . : ?ﬁ

Ly

Enemu iz ekipe zaveZejo oci, drugi del ekipe ga mora pripeljati do cilja, ne da bi se ga dotaknili, ampak
mu povedo, kako naj gre, na glas.

Ideje za predstavitev razlicnih kraljestev

Animator, ki je Sef grehov in predstavlja NAPUH, je oblecen v pava: sprehaja se in se oglasa na vse
mogoce nacine, ves Cas se ogleduje, govori domisljavo in nec¢imrno, dviga se od tal. PrikaZejo se lahko
prizori prevzetnosti v raznih okoljih: v Soli, ko se soSolec vazi, da je prvi v razredu; doma, ko nekdo
pretirano skrbi za svojo zunanjost, s tem, da je prevec ¢asa pred ogledalom; na ulici s prijatelji, ko se
baha, da ima podpisano obleko, novejsi mobilnik, bolj moderen nahrbtnik ...

Animator Sefa greha LAKOMNOSTI je kot alegori¢na Zival, ki nosi na ramenih veliko vreco, krozi po
svojem kraljestvu, zbira s tal vse, kar medtem izgubi iz vrece. Prebivalci kraljestva prihajajo iz
odhajajo iz trgovskega centra z velikimi kuvertami, polnimi vsega mogocega, dolgo si ogledujejo
izloZbe, ne zanima jih revez, ki prosi milos¢ine. Tudi med seboj tekmujejo in pogosto hocejo zase: »To
je mojel«



Kraljestvo NECISTOSTI je lahko pod drevesom, skriva se za rjuho, postavljeni v obliki $otora, z napisi:
»Prepovedano mladoletnim« itn., revijami, posejanimi po travi, tudi glasba je temu primerna ... Sef
greha pogleda iz svojega brloga samo z glavo, ima obliko ¢rva z radarjem na glavi. Tudi njegovi
pomocniki imajo radarje in so na mejah svojega kraljestva. Pritegniti hocejo radovednost gen 3,
vabijo jih na mikavne nacine, naj popustijo pred skusnjavo in vstopijo, si skupaj pogledajo revijo ...

Sef greha JEZE je zamaskiran kot alegori¢na Zival, ki se kaZe kot oborozena ‘do zob’, ima pistole, vile,
frace itn. Kri¢i svojo jezo proti vsemu in vsem, sem ter tja strelja itn. Prebivalci se prepirajo med
seboj, zahtevajo mascevanje s plakati, prikazujejo dogodke nasilja v Soli, nagajajo najbolj odrinjenim
soSolcem, drugi pa medtem ne poseZe vmes, ampak vse fotografira in kaze drugim ali objavlja na
spletu; prikazejo se lahko prizori nasilja med igro s play station

kVIZ © KREPOSTTH

PONIZNOST

1) Jezus je pred zadnjo vecerjo naredil dejanje velike poniznosti do svojih u¢encev. Se spomnite, kaj
je to bilo? (Jn 13,1-15)

Umiti noge svojim u€encem

2) Dopoilni ta Jezusov stavek: »Zadnji bodo ...« (Mt 20,16)
a) prvi

b) najbolj zalostni

c) srecni

3) Kaj odgovori Marija, ko jo angel prosi, ¢e bi hotela postati Jezusova mama? (Lk, 1-38)
»Glej, Gospodova sluzabnica sem. Zgodi se mi, kakor si rekell«

VELIKODUSNOST Q )ﬁ

1) Evangelij nam pove, da je Jezus »videl bogate, ki so metali svoje darove v tempeljsko zakladnico.
Videl pa je tudi neko siromasno vdovo, ki je vrgla vanjo dva novci¢a.« Kdo je po Jezusovem dal
ve€ in zakaj? (Lk 21, 1-4)

»Resni€no povem vam: Ta uboga vdova je vrgla ve€ kot vsi. Vsi ti so namre€ vrgli dar od svojega
preobilja, ta pa je dala od svojega ubostva vse, kar je imela za Zivljenje.«

2) Dopolni ta Jezusov stavek: »Dajajte in ...« (LK 6,28)
a) vam ne bo ostalo nig¢.

b) se vam bo dalo.

c) prosite nekaj v zameno.

3) Poznas priliko o dobrem Samarijanu? Povej jo drugim v skupini!. (Lk 10,25-37)
Katero krepost je zivel Samarijan do tistega, ki ga je naSel na poti?

Velikodu$nost ?ﬂ

POTRPEZLJIVOST ’ﬁ
1) Kolikokrat nam je rekel Jezus, da moramo odpustiti tistemu, ki nam je povzrogil hudo? (Mt
18,22)
a) 30 krat
b) 490 krat
C) 10 krat



2) Kaj pravi Jezus, kako moramo ravnati z nasimi sovrazniki? (Mt 5,44) (Lk 6,27)
a) moramo jih ljubiti

b) moramo se jim ogibati

C) ne smemo se meniti zanje

3) Povejte priliko o “usmiljenem ocetu” (imenovano tudi o “izgubljenem sinu”). Kdo dokaze v tej priliki,
da je potrpezljiv? (Lk 15,11-32)

a) sin, ki odide od doma

b) sin, ki ostane doma

c) oCe
A@;’\s. \a‘}ﬂ
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1) Na osnovi evangelija pomeni Ziveti Cistost:
- dase umivamo dva krat na dan
- daljubimo vse, kakor bi to storil Jezus
- da nismo nikoli ve€ €asa skupaj s tistim, ki je drugacen od nas

2) Se spomnete, kaj je rekel Jezus, ko je videl, da je skupina ljudi hotela kamnati prostitutko? Dopolni
stavek: »Kdor je brez greha ...« (Jn 8,7)
naj prvi vrze kamen vanjo

3) Jezus v znanem govoru o blagrih govori tudi o €istosti in pravi: »Blagor Cistim v srcu, kajti ...« (Mt
5,8)

a) potolazeni bodo

b) Boga bodo gledali

) postali bodo slavni




